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Dexta Spel ir en Svensk uppfinning af sednare tdery
har i hela Sverige inom §& &r utbredt sig, och vunnit
ett timmeligen allmint bifall. Det finnes ingen Pro-
vins i Riket, och kanske icke nigon Stad , der Wira
icke spelas. Detta sPei tyckes dfven i minga afseens
den uppfylla indamilet af ett godt Commerce-Spely
men har den egenskapen, att det till en del; och
visst hinseende ifven kan anses s3som Hazard-Spel,
emedan de storsta vinster och forluster som eftast
blott bero af lyckan.

Wira , som ar en sammansittning af TLomber, Bo-
ston och Whist, fordrar icke allenast en grundlig kin-

nedom om Spelets reglor, utan ock mycken uppmirk-

ssmhet - och urskillning.

Det spelas af 5 eller 4 Personer,
nare hindelsen ir en af Spelarne alltid touryis ur Spe-
leti s3, att det hvarje ging endast spelas af blote
3:ne personer. Till Wira erfordras, (liksom vid Bo-
tton och Whist) tvenne kompletta kortlekar, korten.

\
men i den sed-




g%lla p3 samma sitt. Asset dr i hyarje firg det hégsta,
och Tvian det ligsta kortet; man drager om platserne
liksom i Quadrille. Med den ena kortleken gifves och
spelas, medan man med den andra gor firg; och om.
bytas lekarne vid hvarje gifning, Afven hérver til)
Wira-Spelet Bete-papper, blyertspenna och Spelmarker,

Korten gifvas liksom i Baston , ifrin vinster till
héger; 3 a 4 kort i sinder, till dess att alla tre Spe.
larne erhillit 13 kort, De ofyverblefua 13kort; som uts
gora Talongen, liggas midt pd bordet, och iro att
kopa eller byta utaf,  Denna Talong bior 6fverriknas
af Gifvaren, men i synnerhet af den, som byter kort
derutaf; finner den sednare att talongen ej dr rigtig;
bor sidant genast tillkinnagifvas, 4§ Spelet biy ges
om. . Forsummas detta, s3 skall den, som.bytt utur
origtig ‘Talong, sitta en bete. Om 3terigen A ir Spe-
lare, mennigon af Motspelarne B eller ¢ bytt origtigt,
84 vinner A sitt Spel, och felkGparen  sitter bete,
hvilket nedanfére kommer att utiérligare forklaras.
Spelas Wira af 4 Personer, s ir vanligtvis den icke

sued i Spelet, som sitter till hoger om den, hvilken
gifver.

Nar korten pd forenimnde sitt blifvit gifne, 3




yttrar f6rhand, om han vill entamera nigot Sypel, eller
passas; de andra Spelarne begira eller passa derefter i
sin tour; den som begir hogst far behilla Spelet,
hvarom medanstiende Spel-ordning vidare upplyser.
Begira tvad af Spelarne ett lika Spel i samma eller
lika hog firg, s& #ir den behilla Spelet, som. sitter
i forhand.

Om nigon siger, 'Jag bezar” utan att vidare
nimna sitt Spel, s& menas dermed alltid ‘6 Spel med
kop eller lilla Misere, likasd om ndgousiger Tournée,
2 menas dermed Tournée pi 6, deremotom man blott
i allminhet siger Gasque eller Solo och de-andra Spe-
larne passa, sa kan man gaska pi 1,.25 till och med
6 kort; och Solo kan likaledes siga Solo 6, 75> &
Spel o. 5. V. allt efter behag, och utan att man forut
bestimdt uppgifvit huru hogt Spel man amnade spela.
Men om man blir dfverbjuden af en utaf de andra
Spelarne, och man ej vill passa, s3 4ir man skyldig,
att genast mimna sitt Spel, for att derigenom utreda ,
hvilkens Spel dr hogsty som a3 far spelas.”



Spelens Ordning,

6 Spel med kop.

6 Dito Tournée.
Liten eller Petite Misere,

7 Spel med kop.

7 Dito Tournée,
Gasque pi ett kort. (g Spel eller lilla Misere)
Stor eller Grande Misere,

8 Spel med kap,

8 Dito Tournée.

Gasque pd 2 kort. (g $pel eller Stora Misere.)

~.9 Spel med kap.

Gasque pi 3 kort. (10 Spel.)
10 Spel med kip.

Gasque pg 4 kort, (11 Spel,)
Solo 6 Spel.

Gasque p3 6 kort. (12 Spel,)
Gasque p? 5 kort, (12 Spel.)
Solo liten Misere,

Dito » Spel,

Dito Stor Misere,

Dito g Spel,

Dito Liten Misere ouverte,




Solo g Spel..

Dito Stor Misere ouverte,

Dito 10 Spel.

Dito Liten Misere ouverte Royale.

Dito 11 Spel.

Dito Stor Misere ouverte Royale.

Dito 12 Spel.

Wira. (13 Spel.)

Solo Wira eller Solo 13 Spel.

Anmirkning. Somliga spela efter en Speloxdning,
som i vissa delar icke Sfverensstimmer med .denna,
t. ex. lilla Misere med kop anses £or hagre in 7 Spely
Solo 6 for hogre in Gasque pd 6,,0. s. V.; men derom
bér sirskildt ofverenskommas, och de fall bestimmas
i hvilka man afviker ifrin denna Spelets faststallde
ordning.
Begiir.

Om man begir ett Kop- eller Byt.Spel, t.ex, 6
Spel, 7 Spel, o.s. v. och f3r behilla det, s3 mdmner
man, sedan de andra Spelarne passat, den firgen som
skall blifva Trumf. Derefter bortligger: man ur han-
den s3 minga kort, som man dmnar byta, och tager i
deras stille lika minga andra ur Talengen Fox att




spela 6 Spel med kop, bor man hafva et s8dana kort
af den som gifvit, att man’Stminstone med sikerhet
kan rikna pd 5 4 4 $pel, s& att om man utur TFalongen
koper ett par eller s:ne trivmé till; eller ock tvd trumf
och ett force-kort (d. i, ett Ass, eller en Kung hvars
Ass man redan frut dger pd handen) o, s. v.; man
kan hoppas att vinna Spelet. Till de hogme Spelen 7,
8, ete. bor man ifven dga hogre entrée- elfer hand-
kort *), Ofta f8r man Wil ocksd anledning) att be.
gira ett' Spel med mindre entrée-kort, om man har
skil att formoda, ate i Talengen finnas stora kort;
eller om den ena af Motspelarne begirt lifln eller
ftora Misere, och den andra Passat. Det dr nistan
icke mdjlige, att med noggranhet bestimma hurndana
kort man bor dga pg hand, £5c att begira ett hogt
képspel, Gasque eller Wira, ty de omstindigheter som
hirvid kunna intriffa iro 3 méngfaldiga och af si o-
lika beskaffenhet; att de icke 1ita ‘determinera sig;
dessutom beror hirvid ganska mycket dels af kinnes
domen om Motspelarens spelsitt, och dels utaf sjelfva
lyckan. Men detta lives biist genom ofning, uppmark-

*) Entrée eller handkort kallas de kort, som man
fitr vid gifningen, innan man bytt utur Talongen,




samhet under sjelfva spelet, och den derutaf uppkom-
ne erfarenheten. Sedan Spelaren Dbytt ur Talongen,
si byter den Motspelaren som sitter till venster om

honom pi samma sitt, och sist den tredje Spelarei.

Misere,

Vid liten Misere med kop bortligger man forst
alla sidana kort ur handen, med hyilka man mojligt-
vis blir nodsakad att taga ofver och fa Spel; sedan
tager man i deras stille lika minga ur talongen. Der-
efter bortligger man innu ett fortickt kort , och spé-
lar med de 3terstiende 12 pa det sitt, att man und-
viker att f2 nigot Spel; £3r man ett eller till och med
flera Spel, s& sitter man bete och betalar Spelet, hvar~
om mera nedanfore. Stor Misere spelas pd samma
gitt , blott med den skillnaden, att man icke bortlig”
ger nigot kort, sedan man bytt af Talongen.

Det ir att observera, att man bor vara varsam att
begira Misere, emedan detta kan foranleda Motspe-
laren att begira Gasque ellexr- Wira, som han kan
att i Talongex{ formodligen

vinna af den anledningen,
e har de smi

finnas stora kort, emedan en af Spelarn
korten , hyilket han derigenom yppat, att han begirt



Misere. Misere Ouverte med kop spelas aldrig, men
om man har bara sm2 kort och deribland i syunerhet
Tviorne i de firgor, hvaraf man har mest, s& siger
man Solo - liten- eller Solo - stor- Misere, Har man
s& goda Misere-kort, att Spelet icke pd ndgot sitt kan
forteras, si kan man begira Solo- liten- eller Stor
Misere Quverte, eller ocksd Quuverte Boyale, hvar.
om mera nedanféore,

Tournée.
Vid Tournée uppvinder Spelaren det Sfversta kore

tet 1 Talongen, detta uppvinda kort tillkdunagifver

den firgen, som skall blifva Trumf. Dercfter borts
Tigger Spelaren de kort utur handen, som han anser
icke vara tjenliga till sitt Spel, och tager i deras stille
lika minga ur Talongon. Med Spelet fortfares sedan
P4 samma sitt som vid Begdr, och bor Spelaren gore
s& minga Spel, som han begirt Tournée pi. Man siger
Totrnée, nir man har goda Entréeriflere in én firg,
Man begir sillan Tournée P37 och aldrig Tournée pi &
Gasque.

Gasque kallas, d3 man behiller ett eller flere af
$ina egna kort, och bortligger de ofriga, sedan ta.
ger man hela Talongen, utnimner Trumffirgen, och




pcaxterar si minga kort, som man behillit af sina

egna.

vid Gasque pd et
Spel, eller ock Lilla Misere; Vi
¥), Vid Gasque pd tre, 108pel;
1; vid Gasque P sex 5

fem dfvenledes 12 Spel.

¢ kort, skall Spelaren gbra §
4 Gasque pi tvd, 9

spel eller Stora Misere
vid Gasque pé fyra, 1t Spe
12 Spel; och vid Gasque pa

Gasque p& fem ar ett hogre Spel in Gasque pé
sex, emedan det ir svarare att utvilja sig 12 Spel ut-
af 1g kort in utaf 19,

Salo.

3 man vill entamera ett Spel utan att

Solo siges, d
och blott spela

tillbyta sig nigra kort ur Talongen,
med de kort, som main faer vid gifningen. De begge
andra Spelarne byta 43 utur Talongen i den ordning
de sitta frin Spelaren, och se
id alla forutnimnde Spel.

D% man begir Solo 6 Spel, s& bor man ftminstone
hafva 6 eller 7 sikra Spel pd hand, och i samma £0r-
h3llande vid de hogre Solo-Spelen. 1 Solo bor man
jcke gora sig for mycken rikning pd Ass och Kungar

dan spelar man pd sam-

ma sitt, som Vv

¥) Misere fir endast spelas. i Gasque pa ett goh i

@asque pa tvi.



i de tre Firgorne som icke dro Trumf, emedan det hos
Motspelarne hérer till vilspelningen , att sgka skaffa
sig renoncer vid ecarteringen.

Solo liten och Solo’ stor Misere spelas p? lika
sitt som Liten och Stor Misere med kop, men utan
att Spelaren byter. Men ifven vid dessa Solo.Spelen

bor Spelaren icke glomma, att Motspelarne soka fora
skaffa sig renoncer,
bete.

som lLite kan gora att han blifver
Vid Solo liten Misere Ouverte bortligger Spe-
laren ett cacheradt kort, och sedan det forsta utspe-
let ir ginget, utbreder han sina ofriga 11 kort Oppna
uppd bordet. Vid Solo Stor Misere Quuerte upplig-
ger Spelaren alla sina kort, sedan det forsta Spelet
har gdte.” Med Solo Ziten Mi.rere-l)uverte-ﬂayale me-
uas, att alla tre Spelare genast uppligga sina kort, se-
dan Misere.Spe]areu bortlagt ett nedvindt,

och med |
i Solo Stor Misere Ouverte Boyale detsamma , utan
{

att nigot kort bortligges. Det forstls ate Motspelarne |

! hirvid, som i alla andra Solo Spel, forst byta kort 1
o ur Talongen.

Wira. ‘I

Wira, hvarutaf hela Spelets namn uppkommit, 4x




s3 att Spelaren har 26 kort att

en Gasque p 15 kort,
d dem f3 alla

vilja utaf; han pehiller 13, och bor me
13 Spele
Solo Wira ‘ir detsamma som Solo 13 Spel, hvilket

hogst sillan intraffar,

Betalningen for Spelen beriknas pé
jivljande satts
men afven i den hindel-

Fu Fisch dr §o pointss
spel efter nedanstiends

sen , att betalningen for ett
berikning ej gir till 50 points, s3 Dbetalas likvil en
Tisch; gir betalningen efter utrikningen till 75 points
och derdfver, betalas 2 Fisch, gir den till 125 points,

betalas 3 Fisch, 0. s. Vs £6r hvarje §0 points tillok-

ning alltid en Fisch mera,
n och Knekti Trumf i Spelarns

Ass, Kung, Dar
h tre af dessa kort

hand, raknas for 4 Honneurer , ocC

£or o Honneurer.

D3 ett Spel blifvit vunnet ellex forloradt, sd su-
merar man de begirda Spelens antal med Ofver - ellex
Under-Spelen och ligger dertill Honneurerne; denna

€umma multiplicerar man med det tal, som hir ne.

danfore ir utsatt £0r hvarje Spel.



Summan af Spelen och Honneurerne multipliceras

uti Ofirg. efdrg. H&g:mfzirg.
6 Spel med kop med . 4. 8:
7 Dito dito - 3 6. 12:
8 ' Dito dito Ge 8. 16.
9 Dito dito 6. 12, 2%
10 Dito dito 8 16, 32,
21 Dito dito 10, 20. 40.
12 Dito dito 12, 2% 48.
Uti 6 Spel Tournée och
3 8. 16.
18olo 6Spel multipl, medg
7 Spel Tournée eller
6. 1%, 2%
och Solo 7 Spel g
Solo g Spet 8. 16. 32,
Solo 9 Spel 12, 24, 48.
Solo 10 Spel 16. 32. 6%
Solo 11 Spel ©0. 40, 80.
Solo 12 Spel 2%. 48. o6.

Sedan man verkstillt denna Multiplication, s§ ut-
visar det derigenom uppkomne productet antalet af
po{xlts » Som bora betalas for det ifrdga varande Spelet,
dessa point reduceras sedan efter ofvan uppgifne berik-
ningssitt till Fisch, och med dessa sednare betalar mang




Man ser af ofvan anforde, att ett Tournée- och
§olo - Spel allud betalas dubbelt emot eit lika hogt
kop-spel.

Tor Gasque pé ete kort, betalas i ofirg 1 Fisch;
for Gasque pa tvi, 2 Fisch; for Gasque pé tre,
5 Tisch; for Gasque pé fyra, 4 Fisch; for Gasque
pé sex, 6 Fisch; och for Gasque pé& fem, 6 Fisch;
samt dubbelt i andra och fyradubbelt i hogsta fargen.

Tor Liten Misere med kip betalas 1 Fisch; for
Stor dito , e Fisch; for Solo Liten Misere, 2 Fisch’;
for Solo Stor Misere s & Fisch; for Solo Liten IMi-
sere Ouverte; 6 Fisch; for Stor dito, 8 Fisch;' for
Solo Liten Misere Quuerte Royale, 10 Fisch; och
fér Stor dito, 12 Fisch.

Tor Wira betalas g Fisch, och for Solo Wira 16
Tisch i simpel firg, samt dubbelt i andra och fyra-
dubbelt i hogsta firgen.

D2 man nodgas kOpa om, och sedan indd forlorar
Spelet, s dr man skyldig att till Motspelarne liguidera
£6r hvardera forloradt Spel; vinner man det sednare
Spelet utan Honneursxr. och Ofverspel, si uppgir den
ena betalningen emot den andra, men har man fate
Ofyerspel och Honpeurery s3 betalas £0r dessa sednare



af Motspelarne till 8pelaren ‘efter ofvan uppgifven be-
rikning.

D& ett Tournée-Spel tappas , och man besluter att
tournera om, s& betalas (det nya Spelet m3 vara vun-

uet cller tappat) sirskilt £61 hvarje firg enligt ofvan
anford berikning )

Om ji'lar, Beter, Codille och Touromatt.

20 83 linge inga beter finnas, spelas om &lar; 3
larnes storlek beror pi Sfverenskommelse vid Sp(ﬂe;!
borjan, den kan vara 85 12, 16, 24 eller 32 Fisch,
alle efter behag, Beterne 6kas alltid med en Fisch,
utan afseende pi firgen, hvari det blifvit spelt, sile«
des dr den férsta beten alltid en Fisch storre in dlen,
den andra beten en Fisch stérre in den forsta_ o. s. v,

2:0 Om Spelaren fir mera in ett underspel, eller
i Misere mera in ett Spel, s3 har han forlorat Codillen

*) For att bespara tiden, hafva somliga antagit ett
. : 2 =

énklare betalningssitt, di alla Kop-Spel utan 1n-
dantag och wutan afseende pi Honneurer eller Of-
ver-Spel, betalas med 1 Fisch i ofirg, med ¢ Fisch
i audra och 4 Fisch i hogsta firgen, samt Tournee-
och Solo-Spelen med e Fisch i otirg, 4Fisch i an-
dra och g Fisch i hogsta firgen.




ach fir 2me beter *), somliga spela med sammait
stagna Codiller; dét dr, man skrifver i stillet for
2:ne beter en enda, spm blir en gangtill s3 stor, men

detta sker blott da, ndr map férut derom ofyerens-

kommer:

3:0 En enkel bete fir Spelaren, om han gor ett
underspel, eller i Misere ett spel, For att forekoms«
ma. Codillen, ager Spelaren: alltid rittighet att ligga
sig bete innan det Dblifyit utspelt, -om han icke txox

sig kunna vinna Spelet;

4:0 Om Spelaren i ett kops
vinna, si dger han rattighet, att innu en ging byta
Xort, hvarfore han likvil fir sig en bete upyskrifven;
Trumffirgen blir hirvid uti kop-spel ofirindrad. For-
loras ifven detta Spels s3 £3s en, eller vid Codille,
en ging till sd stora, som den
1 Tournée

pel ser, att han ej kan

2:ne beter, som blifva
giende beten. Detta Xallas Omkipséete.
man 4ger rittighet att

dger samma forhallande rum,
och sa

a gingor, som man vill,,
hyarvid alleid den nistfoljan<

tournera om si ming

linge Talongen ricker,

*) Vanligtvis Sfverenskommer man, att om ett Spel
firloras Codille, 53 delas den gaende Deten af de

tvi, som passat.



20

de beten blir dubbelt stérre in den fdregiende, och
detta kallas Touromatta, hirvid bestimmes Trumffir.
gen alltid genom det kort, som man hvarje géng upp.
sldr. Om Spelaren ej viil spela p? Touromatt, wutan
Yigga sig bete, s% kan en af de andra Spelarne, som
forut passat, tournera om,

§:0 De hogsta beterne gi alltid forst.

6:0 For att icke for mycket drifva heterne i héj-
den, Ofverenskommer man ibland, att de icke {3 &f-
verstiga ett visst tal, och om den hindélsen sedan in-
triffar, att beten blifver storre, si delas den i tvenne
lika delar , och uppskrifves gme sm3 beter i stille £5r
en stor.

Reglor i allminher.

1. 82 suart det blifvit gifvet, bor hvar och en Spe-
lare vara si forsigtig att Gfverrikna sina kort, och se
efter om han har 13, ty om han ej tillkinnagifver att
han fice £6r minga eller £6r f2 Ko6rt, innan han bytt
ur Talongen, s3 sitter han en bete.

2. Blir man varse, att uti leken fattas ett kort,
eller ocks? att der finnas 2:ne lika kort, s giller icke
detta Spel, och det gifves pi nytt af samma gifvare,




Betsamma giller ockss om under gifningen Here dn
ett kort finnas vara oppvande i leken.

5. Den sqm dr Spelare byter forst utur talongen,
derefter den , som sitter till vinster om homnom och
sist den, som sitter till hoger om Spelaren. I Solo
Spel byter Spelaren intet, utan borjar den Motspelaren
med ecarteringen, som sitter till vinster om honom.

4. Om nigon byter origtigt, s3 att han efter ecara
teringen har mera eller mindre an 15 koxt, si gifves
det pd nytt, och den som begatt forseelsen, satter
bete , men har nigon tagit £6r minga eller for {3 kort
utur Talongen , utan att hafva sete dem, eller blan-
dar dem med sina egna kort, s2 skadar detta intet,
emedan felet innu kan afhjelpas.

5. Om nigon ser ettkort uti talongen, hvilket honom
oj tillfaller , s3 gitves det pé nytt, ochhan sitter bete.

6. Om efter ccarteringen nigra kort blifva ofver i
Talongen, s& iger: ingen wittighet att se dem, lika-
ledes iger ingen rittighet atc se ds kort han kastat,
sedan det blitvit utspelt.

7. Skulle den 3:dje Spelaren ka
tid £65 ast dermedelst gitva sin Kamrat tillkiana, hurn

sta sina kort i £01

{



minga kort han byta vill, s3 sitcer han bete, och
Spelaren har vunnit sitt Spel.

8. Om Spelaren visar sina kort, och pdstir att han
vunnit sitt Spel , men motspelarne se innu en moijlige
het atc det kan fGrloras, s§ Dbor Speliren fortfara att
spela; ‘men om en af Motspelarne uppvisar sina kort,
emedan han pidstir och tror, att Spelet ir forloradt,
a3 det dnnu finnes ert mojligt fall, i hvilket det kan
vinnas af Spelaren, si fir den Motspelaren, som pi
ett si oforsigtigt sitt lagt opp sina kort, sdtta en betes
och Spelarens Spel blir derigenom viinnet.

9. Den som Z#tagit sig att fora protocollet Gfver
beterne, 1Lor svara for dess rigtighet; vid hégt Spel
brukas #fven , att hvarje Spelare forer sitt protocoll.

10. Om Spelaren i ett kop - eller byt-Spel forsum.
that, att nimna trum{firgen , innan haw ‘bytt ur talon-
gen , sd sitter han bete, och det gifves p nytt.

Om beternes. delning,

Vid Spelets borian® kommer man ‘alltid " ofveérens
huru lange man vill spela, som bestimmes endera till
en vissiutsatttimma, eller tills dess att ‘ett visst ofvers
énckommit antal’ Spel blitvit' vunne! - De betery séim




vid Spelets slut Gfverblifva sdsom oafspelte delas eftax
pedannimnde grundsatser: For att 3 sin andel af de
otverblefne beter, bor. man sjelf hafyva -satt ett visst
antal sidana, som vanligtvis ir 3 eller 4 *) , Codilles
beter oraknad. Derefter summeras alla ofverblefne
beter, och demna Summa divideras n:ed de Spelarnes
antal , som dga rittighet att vara med om delmingen;
det tal som genom denna Division uppkommer, uts
visar huru mycket hyvar och en bor hafva. Ar Suma
man af nigons beter stGrre, in sistnimnde. tal, si
betalar han skillnaden till den, hvars beters siunma

ar mindre.

Reglor for vilspelningen.

Wira, som kanske ir det mest interessanta ibland
alla Commerce-Spelen , ir af den egenskapen’, att der
endast f& allminna reglor for vilspelningen dga xums
Detta Spel ix underkastadt 2 mingfaldigaoch oberiks
neliga omvaxlingar och forindringar, att den: ena re-
geln, i minga. fall emotsiger den andra, s3 ate en /god

*#) Somliga Sfverenskomma tillika- derom, -att man
icke 1ir vara med om delningen, om man icke
$tminstene en ging spolas Wira.



WiraSpelare icke kan bildas p& annat sitt, 4n genom
Ofning, eftertanka och egen erfarenhet. Ordspriket
ingen regel ir wtan undantag, ir mera Timpligt 1
Wira in i nfgot annat Spel, och dessa undaritag iro
nidstan lika s§ minga, som sjelfva reglorne ; hilst som
olika intriffande omstindigheter och Motspelarnes
skiljaktiga Spelsitt kunna foranleda till etc forh&llane
de, som dr alldeles stridande emot en i allminhet gifs
ven regel. Spelets natur tilliter s§ledes, endast att an-
fora £8 reglor, och hvarje Spelare Hger att dels anvine
da, dels modifiera dessa reglorne samt tillskapa sig nya
i mdn af de olika intriffande omstindigheterne, och
den erfarenhet, som han genom Giningen hinner for-
virfva sig.
De fornimssa dro foljande:

1:0 Motspelarne bira i alla Spel (undantagande
Misere), icke lemna nigot enda Stick till Spelaren,
som de pd ett eller annat sitt kunna fr&ntaga honom.

2:0 I Misere bora de sile att s3 inritta sitt Spely
att Misere-Spelaren blir nodsakad att taga Ofver ett,
eller om msjligt dr 2:ne Stick, d3 han i sednare fallet
forlorax Codille, Till detta 4ndamil soker man vid ecar-
teringen




teringen att gora sig af med s3dana kort, som kiunna

hindra Misere-Spelaren ifrdn att f3 stick. Wirtill tje-
nar i synnerhet, att soka fa Renoncer , hvilket kan
ske s vil vid ecarteringen, som ocksd under sjelfva
Spelet.

4:0 Om den Motspelaren, sorm forst skall ecartera
i ett Kop- Tourneée - eller Solo-Spel, Liar nigon anled-
ning att formoda, det hans kamrat fir ett starkare
Motspel dn han sjelf, s3 bor han icke ecartera minga
kort, oc¢h i somliga fall icke ett enda.

4:0 Man bor genom ecarteringen soka att forskaffa

sig renoncer i nigon firg, £0r att kunna sticka §pe¢-
larens force-kort med Tiumf, eller,
for ate kunna sticka Lans

att sitta uti

om han ifven sjelf

ir renonce i samma firg,
smi trumf , eller ocksi att tvinga Lhonom
en hog trumf; i detta sednare fallet, nemligen om mait
vet att Spelaren sjelf dr renonce id
bor Motspelaren icke spela pa en lig
trumt, och i vissa fall den hogsta han har.

en utspelta tirgen,
, utan en hog
Hiirige~

nom £orsvagar man vanligtvis ganska mycket Spe-
larens Spel.
g0 Om man ser att Spelaren sjelf €j 4r min om

B




att spela ut trumf, sd dr detta ett tecken att han ¢
har ndgot stort Spel. I detta fallet bor Motspelaren
jcke forsumma, att, nir Spelaren sitter i mellanhand,
spela ut trumf, hvarigenom dennes Spel dnnu mera
forsamras.

6:0 Deremot bor man i allminhet icke spela ut
trumf, di Spelaren sitter i efterhand; det gifvas blott
£8 fall, der ett undantag i denna regeln dger rum.

7:0 Den firgen, som Spelaren sjelf spelt ut i bor.
jan ; bor man icke spela eftery emedan Spelarens af.
sigt som oftast ar den, att anvinda en liten trumf i
en renonce; och dermed fa ett stick. Likvil kan en
fin Spelare; ofta med flit spela tvirtem, for att deri-
genom leda Motspelarne bakom ljuset, Det kommer
hirvid mycket an. uppi Spelets beligenhet och kinne-
dom af hvar och ens Spelsitt.

8:0 Har man Asset och Damen eller FKungen och
Knekten i ndgon firg uti handen, s8 bor man icke
gerna sjelf spela ut den firgen, utan hillre vinta till
dess man kommer i eiterhand med dessa kort, di man
dermed kan fi tvinne spel.

9:0 Det ir en huivudregel i Wira, att noga kom-

ma-ihdg alla trumf, som iro utspelte. Detta dr lika




nddvindigt for alla tre Spelarne, for att kunna hafva
en tigtig Ofversigt af Spelet och dess ging, och fox
att kunna beddmma, om man skall spela en hog eller
18g trumf, Likvil dr detta i Gasque for Motspelarne
oméijligt, emedan de icke kunna veta, huru ménga
trumf finnas ibland de korty hvilka Spelaren lagt borty
innan han tog talongemn.

10:0 Om Spelaren sitter i mellanhand ; si box den
Motspelaren , som sitter i forhand , mir han dr i ut-
spelet, vara man om; att locka Spelarens hoga kort
ar dess hinder, si att den andra Motspelaren ; som
sitter i efterhand, endera kan taga dem oOfver; eller
Stminstone att den sednares Rungar, Damer; O. S. Ve
derigenom kunna blifva befriade och £3 stick ; dd same
ma firg nista ging spelas ut

For de fall, i hvilka man bor begira en hog
Gasque eller ock Wira, finnas inga bestimda reglor 3
detta beror alltid pi hvar och ens smak. Dessa Spe-
lens vinst eller forlust beror derutaf , hurudana kort
man finner i talongen , siledes af lyckan. Man bor
aldrig beg‘zi;a‘"' Wira, om man har skil att formoda s
det Motspelarne hafva hoga entré-kort, t. ex.om derni
ena begirt 7, och den andra ifvenledes begixt bittre
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%, eller om nigon begirt tournée p2 7, 0. 5. v. Men

deremot tager man sig anledning att begira en hdg
Gasque ecller Wira, om nigon af de andra Spelarne
begirt Misere, och man sjelf har starka handkort.
For att emedlertid visa, hurudan en god Wira.Entrée
box vara, vilja vi till slut hir gifva ett enda exem.
pel: Ass, Kung, Dame och Knekt sixiéme i en firg,
och de tre andra Assen; man supponerar a3 att uti
Talongen innu finnas tre trumf, eller ock Trumf-Tiin
med en liten och en Kung. Men 4fven denna utrike
ning kan mdjligtvis sl& felt, d% man deremot en an.
nan ging med en mycket mindre Entrée kan vinna
en Wira, och denna osikerhet i vinst och torlust,
som icke forut kan bestimmas, gor att man med skil
kan anse Wira sisom ett Hazard.Spel,










man hand, meden complett Frane

Reversy spelas pi 4
Tiorna, s att

sysk kortlek , hvarutur man tager alla
jeken bestir af 48 kort.

Man drager om stillena, och 0
liksom vid de fleste andra Commerce-Spel. Vanligtvis
brukar dep som dragit Biuter, begynna att gifva koxt.

Detta Spelet hax fitt sitt namn derutaf , att dess

urt emot alla andraj siledes har det ocksé

lla andra Spel sarskildt
, 801  ¥PPar

m forsta gifvandets

natur ir tv
sina egna, ifrdn a a ordasitts

som beteckna hvar och en omstindighet

sig under Spelet.

Hjerter Knekt heter ()uinola,
rme

och Ar ett yigtige
kort i detta Spel; sittet huru de d spelas kommer

framdeles att beskrifvas.
¢ kort gor $ig utaf med ett
eller derpd undfs

her, eller s€

D3 man pa ett utspel
mindre, for att icke gora stick »
kallas detta T esquic

()uiuola och Ass s
man bekanuner med de

faire petit (gora $ig liten) »




mindre och behiller de stdrre korten uti handen, sker
siddant ej med torsigtighet, s3 kan man litt falla i den
oligenhet, som man tinkt undfly ; om en i efterhand
upptager sticket med ett stéire kort, och strax derpé
spelar ut ett mindre af samma firg; A& den, som gjort
eig liten, eller esquicherat sig, nddvindigt miste taga
stick med sitt qvarbillna stdrre koxt,

I hvarje omging vinnes partiet af den , sem har
de minsta Ggonen att rikna, och den, som har de
Heste 6gon, forlorar.

Att gora Reversy, kallas, d3 man gjort alla stice
ken, det dr detsamma som ¢odos i Lomber eller slamm,

Entreprenera Reversy, siges dd man gjortg stick
och spelar ut det 10:de kortet.

Bompera Reversy, 4r da nigon tager ett stick
ifrdin  Spelaren , som hindrar honom ifrin aw f3
dem alla,

Giora bete, dr a3 Quinola blifvit utfordrad, eller
stannat qvar i Spelarens hand, i sistakortet, ellerock
att man sjelf spelat ut honom, och icke iGrm3tt gora
Aeversy, hvarom vidare nedantire.

Att bortligga och utbyta ett kort kallas ecaréera,
D3 man ir mer i ¢iterhand in en annan, kallas




det att sitta val eller att sitea base, Atk sitta illo

eller wirst ar di man mest sitter 1 forhand.

Asset, Kungen, Damen och Knekten kallas fi-

gurer, och riknas Asset for
och Tinekten fOr en points. Siledes fin-
Hvar och en Spelare har i

4 points, Kungen for 3,

Damen for 2,
nas 4o points i kortleken.
hvarje omging sd minga points att rikna som han fir
i min af figurernes antal och storlek. Alla Gfriga kor=

ten ifrin Nian till Tyian kallas hvita eller hackor®

och beriknas inga points for dem.
Sortier kallas de smirsta korten i Spelet, af hvarje

firg, hvarigenom man ir siker, att sjelf komma utur

och en annan in i Spelet.
Gorgera Quinola ix, a3 han f6r den, som spelar

nt, stannar gqvar i handen i sista kortet, Samima for-

hillande ir det med Assen.
Inkommen_eller icke inkommen ,
f31e eller icke fitt ndgot stick.
Om man, sedan Spelaren gjort de g forsta sticken,
£3r ett stick med , som hindrar honom ifran att gors
deg

Reversy, sa kallas detta Rompera @ la bonne,
te sticket, s& 4r alltid Bies«

kallas d3 man

m3 vara i det 10:de eller 1u:

versy romperat @ la bonne, men icke eljest,
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Gifva Quinole &la bonne, ir, d3 man gifver Hjer-

ter Knekt i sista utspelet pa amnat utslag in Hjerter.
i Spela Quinola & la bonne » det ir, d2 man sjelf
: spelat Quinola i utslag i ett af de 9 foxsta Spelen, och

sedermera gor dem alla,
Panniern ir den insats, som gores vid omgifuin.
= gen, och de Beter som blifva. Formera Panniern,

dr, att 13ta insitta satsen, eller hvad som bOr vara i

¥ Panniern. Draga Panuniern, ir detsamma, som vinng
och taga honom. Ty man kan vinna honom, men
glomma att dragan.
D3 Hjerter spelas och Quinola faller derpd, kallas
detta forcera; eller ock di ett Ass faller af den firg
som speias.
De 3:ne kort som blifvit ofver, sedan det blifvit
gifvit, kallas Talon,
Hi Asset ix det higsta korteti hvar firg ; sedan kom.
i mer Kungen, och si vidare i ordning; s att alltid
det ringare kortet stickes af ett hogre,

Quinola iger den egenskapen, att igenom honom
allena man kan draga allt, hvad som #r insatt i Pan-
niern, eller ock blifya bete derpi. Men han iger der-
fore ingen hogre rang, in efter sin ordaing. Hjerter-
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Damen sticker Quinola, och Quinola Hjerter Nian

0. 5. Ve
Reglor
Regtor,
Den som gifver kort, a3 intet finnes i Pan-
och de andra Spelarne hvar sin
allena en

niern, insitter 2,
Fische. Men sedan insitter den som ger,
blifver nigon bete, sitter den
oaktadt det ir en ny Pan-

allena in, som gifver kort,

nier. Vid Spelets borjan 4r hvarje Spelare forsedd
med Spelmarker och Jettoner; 5 eller 10 af de sednare
, eller en si kallad Fische.

Fische for hvarje ging;

utgéra en af de forra

2. Den soum ger, bor alltid hafva Panniern till ha=
ger om sig. D3 alla fyra Spelarne gifvit kort hvar
sin ging, kallas detta en omging. Hvarje omgang
markeras, d3 den som borjat, ger anyo; hiirtill ax en
Tia tjenligast, d% man for hvarje ging rify
ifrin bladet. Efter 10 omgingar bor Spelet slutas, 5§
Gfverenskommer annorlunda. Hvad
delas emellan

er ett mirke

vida man icke
som vid Spelets slut finnes i Panniern,

Spelarne.
rig for att

3. Den som sitter i Forhand ar ansva
3 och,

antalet af Markerne ir fullstandigt i Panniern




i hindelse han fdrsummat ate 15¢ta insitta, si kan han
af de andra pabordas, att sjelt insitta- hvad som felas,
ed vida icke nigon sjelf paminner sig hatva glomt ate
sditta in,

4. Horten gifvas ifrin hdger till venster, pd sidant
sitt, att giivarenitveane kast gitver atta kort it hvar
och en (iyra kart i hvarje -kast), men i tredje kastet
gifver han &t de tre andra Medspelarne z:mne kort och
4t sig sjelf &, 53 att de undf? 11 kort till mans, men
hian sjelf 12. De trenne kort, som blitva ofver, liggas
under Panniern.

Nir korten dro gifna, kan den, som sitter i £for.
hand, forst kasta ett af sina kort, och sedan taga det
ofversta af de 3 Giverblefna. Vill man ej byta, si ta-
ger man det biversta kortet, ser derpd; ligger detun-
der Panniern, pd det ingen annan m$ taga det upp;
och flytter fram de tvenne Oiriga till den Spelaren,
som sitter honom nidrmast. Men den, som sjeli gifvit,
harintet kort att byta, emedan han redan har 12, utan
bor ligga bort ett s] atr difven han behiller 11 kort.

5. Om ndgon under giiningen ger oritt , pa sidant
sitt, att det ej strax rittas kan, och utan gensigelse

af nigon, s3 gifyes det pd nytr af den, som sitter hoe




nigon tvd glngor efter hvarandra,

nom till hoger Ger
gir Spelet om, s3 vida ick

e ¥orhand redan spelat ut,

Tager nigon af Spelarne alla tre, eller tvd af de of-

verblifna korten, och inblandar dem i sitt Spel, gir
men till straff £0r sin ovarsamhetsitter han

Spelet om;
och den som gifvit mister

tvenne Fischer i Panniern;
gin hand, efter det dr troligt att han dll felet haxr kun-
nat gifva anledning

ej blifyit rigtigt underlagde.
ashafya lagt Quinola ibland

ter for att idta dem

, i det de tre Sfverblefna korten

6. Skulle nigon betrid

de korten, af hvilka man uppby

komma wti en af de andra Spelares hinder , beta-

lar han Partiet it den, som sit
arne och all f0rhusten di Spe-

ter bist placerad; och

dessutom kortpenning
et skall hafva slut, utan afseende om de foresatte om-

gingarne iro slutade eller icke,
ne ser ett af de kort, som af

7. Om nigon af Spelar
er ock ett eller flere af

de andra blifvit bortlagde, ell

de korten, som tillkomma de an
artiet till dem, som kortet tillkom,

Ttt kort, som en ging
den det gor,

dra Spelarne att taga,

s3 betalar han P
om denne forlorar detsamma.
blifvit bortlagdt, kan jcke mer upptagas;

petalax Partier, ehyad pan forlorar det, ellex ej, Hay




i hand och den fnnes bortkastad, gor
han Dbete pd 88 mycket som ir § Panuiern.

han Quinola

8. Om den, som gifvit, glommer att Yigga borrt
ett Xort, si att ban befinnes hafva 11 kort i hand, se.
dan han en ging spelat p§, betalar han Purtiet, lika-
ledes den, som byter opp kort och icke forut kastar;
ehvad han forlorar, eller ej 3 och om den, som s3ledas
spelar med 12 kort eller har dem i hand nir det spe-
las ut, har Quinola, s3 £3r han honom icke betalt; €j
eller de Ass, han ger; ej eller kan han f§ draga Pan.
niern. Men blifver Quinola honom forcerad, eller
han gorgerar, Vetalar han b3ide beten , Quinolu och
Au, och alltid partiet dessutom. Han kan siledes
forlora allt, men aldrig nfgot vinna.

9. Spelar nigon ut i hastighet, innan alla byttkort,

eller lagt Lort det som skulle uppbytas, str det den

tt utslag, pi det att in-
gen m3 med flit vara lingsam att ecartera -

som spelat ut fritt, att indra si
for att forse
s utspelet, och sedan inritta site Spel derefter.

10. Den Firg som spelas ut, miste alltid bekdnnas,
Forser sig nigon hiremot, och det m

ma som kortet faller, eller inn

irkes i det sama
an sticket innu ir oe
omydndt, bor han till straff taga det dfver om han




kan: men skonjes feler sednare an $agt ar, betalar han

som forsakat Targen , Partiet, ehvad han férlorar det

eller ej, och om Quinola blitvit gifven, sa betalar
han afven den i stillet for honom som den unatite.
Om den, som pa detta sittet forsakat fargen, sjelt har

Quinola i hand, som blifver honom forcerad, gor han
2:me beter, den ena efter vanligheten, och den andra
for sitt fel; hvardera af s3 minga Ficher, som std 1
Panniern. Men ger han Quinola, sd miste han lemna
hvad som stir uppe, icke 5 nigot £or sim Quinola,
och betala Partiet, Hiriiran undanta

deles kommer att sigas om de 4 Assens formin.

ges det, som fram-

nart ett stick Dblifvit giordt, bor Spelaren
Men ehuru det

11, 83 8
taga det till sig, och vinda det om.
, Spelare andock begira se
di intet annat

ir omvindt, kan en annar
det, d3 det innu dr i sista sticket,
stick sedermera ar gjort, utan ligger dnnu oppet. Sina

egna stick fir man efterse s3 ofta man vill.

skall draga densame
sta gifning. For-
, och for-

12. Den som vinner pannisrn,
ma innan korten blifvit aftagne till ni

summas detta blifver Panniern gvarstiende

klarad till det allmannas formin,
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15. Hvarje ging som det gifves, utgdr ett nyte
Partie,

14, Den som fir de fleste points, tappar ett enkelt
Partie till den soem z0r de minsta sticken och riknar
de minsta points. Men om nidgon gor alla sticken,
s& gor han Reversy; och vinner dubbelt utaf en och
hvar. Vanligtvis betalas ett enkelt partie med 2, och
Reversy med 4 Fischer.

15, Om tyenne Spelare hafva ett lika antal points,
e3 vinner den som har de minsta sticken. Aro bide
points och sticken lika, s fir den wvinsten, som ir
bast placerad, 4, i. mdast i efterhand. Om siledes
den, som gifvit kort, icke har nigot stick, si har han
alltid vunnit Partiet framfor alla de andra, s& framt
icke nigon gor Rewyersy. Har han de flesta sticken
ntan atc géra Reversy, si betalar han Partict. Om
tvenne S8pelare haiva de flesta sticken och. de flesta
points, men sins emellan lika, 88 betalar den som ir
samst placerad , det vill siga den som sitter nirmast
i Forhand.

16. Om ndgon af Spelarne blandar bort sina stick ,
mnan hvar och en riknat sitt Spel, bor han betala

Paxtiet; 82 fzamt icke nigon, som vet sig med visshet




af hoflighet vill 8taga sig att sjelf

hafva forlorat,

betala,

17, Skulle tvenne Spela
stick, och vara oense 0, hvilker
, s& dger den som vinner rittighet, att utan ans

re hafva forblandat sina
1dera som forlerat

Partiet
seende till Persony
tala hilften hvar,

derdtver domma, om de skola bes
eller om endera af dem skall betala
Partiet ensam.

18. Om en Spelare so
kasta den pa ett utslag af annan firg an Hjerter, 5@

m har Quinola i hand, kan

drager han Panniern.

19. Nir den som har Quinola, blir tvungen att bee
Xinna honom pi Hjerter, nir det blifvit utspelt, gor
¢ hvad som stir i Panniern, och be«

han bete pi all
ce Fischer till dem, som spelt

talar dessutom Zpen
ut Hierter,
¢0. "Likaledes om Quinola blir .gorgerad , Hger

den som vinuer partiet, rittighet, att utiordra 2:ne

Tischer i betalning $or Quinola gorgerad.
21. Byter nigon upp Quinola, gor han bist att
ty om han di vinner partict,

sjelf spela ut honom,
got for Quinola, men han gér

glippor han betala ut nd
likvil alitid dece pd sd mycket spm star i Panniern,




22. Kastar nigon Quinola eller ett. Ass wutom sin
ordning pi ett utspelt kort, far han intetdera betalt,
§% framt icke nigon Spelare sticker Gfver, och tager
sticket till sig, emedan det dr troligt, att han antin.
gen ické velat eller icke kunnat 13ta g sticket ifrin
sig, sedan han sett Quinola eller Asset vara pispelte.
23. Man brukar vanligtvis betala lika mycket for
Quinola som for Partiet, nemligen tvenne Fischer di
han ges i ett af de tio forsta Spelen, Men behiller
Spelaren honom till sista kortet, och ger honom pien
annan firg, s& ir det billigt att betala honom dubbelt,
nemligen 4§ fischer, efter han ofta dermed végar, att
£2 honom ill slut forcerad, och géra bete. Men for:
dras Quinola i sista kortet ut, betalas allena med 2
Jischer efter vanligheten, emedan den som utfordrat
honom, allsintet vigar dermed att han vintar till sista
kortet, fOr att spela ut Hjerter. Gorgerad Quinola
betalas till den som vinner partiet med 2 Fischer, och
beton blifver s3 stor, som insatsen ar uti Panuiern.
24. Den som wundfir Ass p2 sitr stick, betalar it
den ‘som det utgifvit o jettoner , men for Ruter-Ass
betalas 4. Likaledes betalas for Assen af dem, som

miste bekinna Firgen, di do varda utfordrade. Gor-
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gerad Ass betalas &t den, som vinner Partiet, nir han
begir det.

g5. For Quinola miste man alltid begira, likasi |
§6r Assen, de mi vara utspelte, utfordrade, gorges
rade eller gifna, och detta bor man icke forsumma
sunan det blifvit gifvet p& nytt, ty sedan korten en
ging iro aftagne, dr det £5r sent att begira. D3 det
begires , bor det genast betalas nitan uppehdll, och se-
dan det en ging blitvit kratde, kan det alltid utsokas,
i synnerhet om en utat - Medspelarne hort, att det 1
yittan tid blifvit begirdt.

26, Om nigon spelat ut Quinola
ir i ett-af de g forsta korten) och gor Reversy, sd fis
och dessutom alle
bete,

& la bonne (det

derfore 4 Fischer af hvar och en,
som stir i Panniern, Men felar han, s3 gor han

och betalar t0r Quinola 2:me Tischer &t den som vin-

ner partiet och kritver honom,
27. Romperas Reversy @ la bonne,
Tischer och 2 for ()ui/lala«, som

s Detalar

Spelaren derfére 4
blityit spelt, samt sitter dessutom bete.

o8 Beten dr alltid lika. stor med insatse
ax med det, som

n i Pan-

niern, och {orstas beten insittes str

forut iy insatt; men iro. flere beter giorda, sd insittes
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alltid blott en i sender, den storsta forst, si vida Spe.

larne icke annorlunda komma 6iverens.

29: Gores tvenne beter i ett Spel, s stir deti
dens magt som gjort, dem, att skilja dem 8t, eller
1ita dem begge gi tillsammans.

30. F'ér Reversy och Partiet betalas okrafdt, for
leversy 4 Fischer och for Partiet eme.
51. Den som romperar FReversy innan det g:de
P sticket blitvit gjorde, .det vill siga icke & la bonne,
undfir ingen vedergillning derfére; men romperas
Lieyersy @ la bonne, s§ erhiller han dertire betalning
enligt N:o 27.

32. Om ndgon sett ett af de bortlagde korten, une
dantagandes det, som -han sjelf lagt bort, si fir han
icke betalt £or Reversy.

33. Om ndgon gor Reversy och under spelandet
utbetalar £6r Ass och Quinola, som han undfite, s§
f8r han det dterbetalt, sedan Reversy ir gjort; men
den, som gifvit Quinola och dragit Panniern behiller
hvad deruti var.

34%. Om nigon entreprenerat Reversy, och under
spelandet’ spelt ut ett Ass, samt sedan den hindelsen

skulle intraffa, att Reversy blir romperad a la bonns




¢4 dger den som vomperat, rittighet, att begira betals

ning £or Asset, dfvensom £for romperad Beversy.
35. S4 snart Deversy ar ramy)er(idu la. bo
11:te sticket) npphorerSpe-
oclt Quinola. D kan

nne,

(nemligen i det 10:de eller
let, och all betalning £0r Ass
¢j eller bete garas. Qui-

ingen Pannier mexa dragas,
hand han

ast }chrt/:rknek: i hvars
att vinna eller
far alles

nola #r dd allen
ock ir, och giller intet , hvarken till
Men den som romperat @ la bonne

tappa.
, och dessutom for de spelta Asseny

nast sina 4 Fischer
som han kommer i hig att kydfva.

entraprencrarBn'ue!rry och spe-
lar Quinola @ la bonne, gor Reversy, s2 drager han
och fir dessutom petalt f6r Reversy af alla
ersy @ la bonne

36. Om den, som

Panniern,
Men romperas 4ess Bev
4 Tischer for yomperad Re-
och sitter bete.

Spelarne.
betalar han icke allenast
o Fischer for Quinola,

yersy, utan ock
nola s gor Reversy s men

37. Om den som har Qui
4n i det 10:de eller 11:te kortety

gex icke Panniern.
r Hjerter, och
%1 strax 2me
ala dem,

<gpelar honom ej forr
$3¢ han sin Reversy betald ; men dra

28. Om nigon 1 forsta utslaget spela
dermed utfordrar Quinola f8r han V
Fischer derfore betalte; men miste dterbet



om den som har Quinola gor Reversy; emedan han
deraf bor dga samma férmin, som hade han sjelf spe.

lat honom @ la édonne, och giort Reversy, efter han
derigenom vagar 13ngt mer, att siledes bira honom
allena, i fall ett hogre Hjerter blefve utspelt, hvari.
genom han blefve forcerad , nodsakad ate géra dece,
och derhos kanske betala Partiet.

39. Den som har 4 Asri hand, behofver aldrig
bekdnna, utan fir kasta firgorne Gmsom om hvaran-
dra som han vill, och f8r drsen betalte efter vanlig.
heten: Likaledes ger han Quinola p3 hvad firg han
vill (undantagandes Hjerter), fir honom betalt, och
drager Panniern. Det ir mycket skil, att den som
har 4 Ass i hand, alltid byter opp kort, i hopp att
taga Quinola, 'efter han alltid kan bide ge honom,
och vinna Partiet.

40. Men om nigon har 4 Ass pi hand, och en ane
nan gor Reversy, si bor deu som haft 4 dss, betala
£or alla, och siledes 12 Fischer, Har han tillika Qui.
nola, och ger honom &t den, som gor Reversy, st
behller den foxra likvil Panniern, men 3terbetalar
Quinola.
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43 Om den, som har 4 Ass, Tomperar Reversy a

la bonne, fir han deriore 4 Fischer efter vaunligheten.

42. Den som har 4 Ass,
k , och sedan likafullt 18ta bl
elf euntreprenera Tieversy, bide med

kan, om och niirhan vill

taga stic itva att bekinna.

Han kan ock. sj

och utan ()uinola; men
som annars, utan nigon besynner-

1ikvil under samma lag af o-

ligenhet och fara,
lig £6rmin fir de hafde 4 Ass.

P

Reglor

hérande. till vilspelningen.
pelas ensamt, och utan att

Som Reversy ailtid s
fo5r hvilken man skulle

man har nagon Medspelare,
o for sitt mer eller mindre vilspelande; sd

gora red:
gora sig

kan man i detta Spel mera in i nidgot annat,
sitt eget satt att spela, uta
Om de hinder Motspelaren derigenom roner

af nigon.
gor man sig foga

i sina fordelar eller i sina aisigter,
ast man sjelf ernar den pasyitade 10x-

samvete , allen
e till3tit att soka densammap

minen. Det dr dtminston
¢huru den enskilta formanen si
med den allminna, Hirlhinder siledes a

llan Ofverensstimmer
11tid detsamma,

n att dertore kunna forebrds

e ; "

e e e i
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som ibland med saker af stdrre vigtisamhillet, det alle
minna bista dsidosittes for den enskildtas nytta: skillna.
den ir blott den, att det uti Reversy skerlofligen ; eme.
dan det oftast hinder, att den, som endast har det
allminna till 6gnamirke, derigenom sjelf  forlorar,
och dertire i stille for tack endast skdrdar §tloje af
de andra, (t. ex. om man skulle villja forcera Cui-
nola, eller strax otvungen rompera Lieversy, for att
s6ka Quinola med Hjerter, utan att afvakta honom
@ la bonne). Icke dess mindre dro nigra vissa hufe
vudsatser, som gemenligen fGljas, och som hirflyta af
Spelets egentliga natur, att iakttaga; nemligen:

1. DA man har Quinola ensamt, eller icke gare
derad med nagra Hjerter, eller ock inga smf% kort,
sisom i synnerhet Tvior och Treor, att komma andra
i Spel med, bor man icke behilla honom, af farhiga
for att gora bete: siledes ir det farligt att behilla ho=
nom annars in sjelf 4:de, s& framt man icke har n2.
gon storre afsigt, in den allenast, att draga Panniern;
nemligen att gora Reversy , antingen med eller utan
Quinola & la bonne.

2. Den som bar Quinola och sitter i eller snars
kommer




kommer till utspel, bor bjuda till ate £2 alla Hjerter

atur de andras hinder, si att han ar fri ifrdn ats

blifva forcerad.

5. Afvenledes bor han noga tillse, innan han spe-
lar sina sortier eller smdé kort, att han gjort sig af
igenom hvilka han kunde komma i
dock

med sina storre,
Spel igen, och Quinola derigenom gorgerass;
att han till slut dr viss uppi att
rnes hinder af sane

med den utrikning,
storre kort annu finnas i Motspela
ma firg.

Man gor f5rdenskull merendels den atrakning’s
att en figure (nemligen ett kort sem riknas), af hvarj®
firg finnes bortlagt, men
till Quinola, som alltid bortligges nir han dr illa gar=
r det &t

ame uti Hjerter, i anseende

derad. Detta slir vil stundom felt, men si i

wminstone sisom 10 emot 3.

4 Nair man ej har Quinola, men Snskar f2 honoms
s ligger man borrt njigot annat stort kort, som ‘¥
allena eller minst garderadt, for att derigenom: gora
sig renonce. Men vill man soka att gora Reversyw
Yigger man boxt det minsta kort man hax, i hopp aw

12 ett storre,
&



8. T allminhet %r det en regel fOr den, som har
wtspelet, att borja med Hjerter, for att antingen sjelf
utfordra Quinola, eller ock 16T att komma den i Spel,
som har de fleste Hjerterne; i synnerhet om sidang
kan ske utan forlust at Partiet. Har man s3 stora kort
(och derjemte sitter illa placerad), att man ej kan gora
sig hopp om att viuna partiet, «eller undvika att ‘be.
tala detsamma, gor man bist, atttillse huru Quinola
m& utfordras. Ty rikar man pd att £3Quinola ut, s
ersittes skadan af det betalta partiet, genom de 2
Fischer, som {is for Quinola, i fall den forceras, och
genom det hopp man har, att vara si mira att yinna
beten som nigon .annan af Spelarne.

Reversy spelas olika i "borjan af Tourerne, och o-
lika 43 omgingarne nalkas sitt slut. ‘I den sednare
hiindelsen wigar man mindre att behilla Quinola illa
garderad, -elfer att kiopa kort i fruktan-att 13 in den,
och gora bete. Deremot den, som ej har honom, spe-
lar d3 mer och snarare Hjerter, %n i Spelets borjan
eller midt mti Spelet, i hopp att 13 en bete, antingen
att draga, eller atr.dela vid Spelets slut.

Man spelar ibland vid Spelets borjan en omgings

X > | ;
sller ©ck mera, om man vill, Quinola forgee; det iz




att Quinola m3ste behillas, han m3 vara garderad elleg

ej, pd det man strax ma id Deter.

Detta Spel spelas ock med tvenne Quinolas, och
tyenne Panniers; men detta spelsitt ar 16r mycket
inveckladt, och fordrar nistan granslos utrikning och
minne, och svarar icke emot den art, som Spelets

£5rsta uppfinnare soke ate deruti sitta.
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