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APEKATTESPEL,

Man fpelar med tivd terningar, Hwatje fpelare betalar 6
elfer 12 marfer ody forfer fig med eft feden, fir att ut-
mérfa numret, pd bwilfet han Pir. Man rifnar fran 1§
mdnga dgon, fom upplajtas, ody fortfar framat till 63, vd
fpelet & wunnit. Under pasfagen iafttages fljande reglor:
1. Kommer fpelaren pd en apefat, rdfnar han dnnu en gdng
framdt lifa mdnga Bgon ody §& wivave, ty ingen tor ftd pd
en apefatt. 2. Broen betalar 2 marfer iSbropenningar,
3. Wirvehufet tager 4 marfer i fortdringsfoft, odh man blif:

Warberg 1847,

L. Gullbransson,

wer ber, 4ill defs man blifwer fajtad omfring. 4. Brun-, '

fen tager 2 marfer, o) man Hlifwer ber, Gl bef en an-
nan afibfer, Denne tager den fhrres plats, o. . w. 5. Zill
fornet betalas 8 marfer i utlbgningspenningar och) man I4:
tev bwarje fpelare gd fBrbi fig forit oy Fajtar fevan fjelf.
6. Avplet tager en marf ody fpelaren gdr 6 rum tillbafa.
7. Den fom fommer pd ddrhufwudet, begynnar nyft fpel.
8. Den, fom fajtar dfwer 63, gir {d& manga rum fillbata
fom han fajtat Hgon mer. 9. Kommer 2 {pelare pi fam:
ma plats, intager den firjte det rum, BHwarifedn den fenq:
re fom. 10 Den, jom triffar 63, tager allf,







